
Working Progress pour IBM

Comment enregistrer son avatar dans Second Life

Etape 1

Allez sur le site http://secondlife.com/ et cliquez sur “Sign Up Now”  (figure 1.1)

figure 1.1

Second Life vous demande de choisir une communauté. Cliquez sur le bouton “Skip 
this step”.

Il faut maintenant choisir un nom. Entrez votre prénom, puis choisissez le nom de 
famille parmi ceux qui s'affiche dans le menu déroulant (figure 1.2). Une fois votre 
nom choisi, cliquez sur le lien “Check this name for avaibility”. Une fenêtre vous 
permet de vérifier si le nom est disponible ou s'il vous faut en choisir un autre (figure 
1.3). Choisissez bien votre nom, vous ne pourrez en changer après. 

figure 1.2

http://secondlife.com/
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Figure 1.3

Choisissez votre date de naissance (figure 1.4). Il s'agit de votre véritable date de 
naissance (à condition que vous rentriez la véritable, évidemment). Cette date 
n'apparaitra nulle part dans Second Life. Cette donnée permet à Linden Lab de vérifier 
que vous êtes un adulte (et d'interdire l'accès aux adulte sur la grille Second Life Teen).

figure 1.4
Entrez votre adresse mail (figure 1.5). Attention, vous ne pouvez avoir deux 
avatars sur la même adresse mail (à moins de payer pour cela). Aussi, assurez-
vous que votre adresse mail n'est pas déjà liée à un avatar que vous auriez 
préalablement enregistrer.
Enfin, cliquez sur le bouton « Continue ».

figure 1.5
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Choisissez votre avatar. Il s'agit d'une apparence de départ, par la suite, vous pourrez 
changer à volonté votre physique, ou le sexe de votre avatar (figure 1.6)

figure 1.6
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Step 2

Entrez votre véritable nom (figure 2.1). Comme pour la date de naissance, cette 
information ne sera pas utilisée dans Second Life. En revanche, si vous possédez 
déjà un avatar enregistré avec votre véritable nom, entrez un nom fictif 
ou le processus d'enregistrement pourrait se bloquer.

Ensuite, choisissez un mot de passe et une question de sécurité (figure 2.1)

Vous n'avez pas à cocher les cases, ou entrer un code promotionnel ou la case Who 
referred You.
Entrez ensuite le code qui s'affiche en dessous et cochez la case “Terms of Service”.

Vous devez avoir reçu un mail de  noreply@secondlife.com.  Ouvrez le mail et cliquez 
sur le lien pour terminer l'enregistrement de votre avatar.

figure 2.1

mailto:noreply@secondlife.com.a
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Step 3

Récupérez le client Second Life

Allez à l'adresse internet suivante http://secondlife.com/

Cliquez sur le lien Support en haut du site Web (figure 3.1)

figure 3.1

Sur la gauche, vous trouverez un lien Downloads. Cliquez dessus ou sur le lien suivant 
http://secondlife.com/community/downloads.php. (figure 3.2)

figure 3.2

Choisissez votre client Second Life (figure 3.3)

figure 3.3

Double-cliquez sur l'installer et suivez les instruction pour que Second Life s'installe sur 
votre disque dur (figure 3.4)

figure 3.4

http://secondlife.com/community/downloads.php
http://secondlife.com/
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Choisissez le langage (Anglais par défaut) (figure 3.5)

figure 3.5

Suivez les instructions et cliquez sur les boutons “next” et “install”. Ensuite, lancer le 
client Second Life. (figure 3.6)

figure 3.6

Lorsque la fenêtre Second Life s'ouvre, vous devez rentrer votre login et un mot de 
passe. Le Login est composé de vos nom et prénom d'avatar choisi à l'étape 1 et le 
mot de passe est celui que vous avez choisi en étape 2. Ensuite, cliquez sur 
“Connect” pour vous connecter dans Second Life (figure 3.7)

figure 3.7
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Attention
Second Life se lance parfois difficilement sur certains ThinkPad. Si votre ordinateur 
plante, allez dans les preferences et modifier la mémoire allouée à la carte Graphique 
(dans l'onglet Adv Graphic, figure 3.8). Cela a déjà résolu certains problèmes de 
plantages. N'oubliez pas de mettre votre ordinateur à jour, particulièrement la carte 
graphique.
.

Figure 3.8 Choisissez l'option la plus faible dans Graphic Card Memory et désactivé l'option Enable 
OpenGL Vertex.


