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WD Was ist EGL?

mozilla

EGL ist eine Programmiersprache | Firefox:
- Entwickelt fir Daten/Geschaftsanwendungen

Vereinheitlicht alle Schichten
einer Anwendung

Schirmt den Entwickler von der
Komplexitat der Technologien ab

Verbindet Entwickler verschiedener
Welten

Moderne Umgebung
- Web 2.0, Eclipse-basierend

5.

90\ Safari
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WD Warum EGL?

Flexibilitat
- Maximale Plattform/Laufzeit-Unabhangigkeit

Produktivitat
- Konzentration auf Geschaftslogik

Adaptierbarkeit
- Anpassung an aktuelle Technologien

Erlernbarkeilt

- Fur Entwickler aller Welten rasch
erlernbar
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EGL - Produktivitat

“Handarbeit”

Java/J2EE IDE

507 Stunden
Ol JAVA EEmm -

- JBoss

T . HIBERHATE B AL NOE
| A% STRUTSHACTID

330 Stunden

ASP Spring
SWT WSDL DOM
Servlet JSE

JCA
SOAP

SQLJ
Hibernate

JDBC

XML

AJAX

Struts

JSF

TopLink

JMS

EGL

60 Stunden
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CWI) EGL fur alle Falle
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EGL - Beispiel

%) EmployeeYiew - Mozilla Firefox

File Edit View Higtory Delicious Bookmarks Tools Help

6 -Cc X & i [0 htp:ff9.48.46.176:5550/ug28/u 77 - | (M- oo )|

Most Visited |j Getting Started |51 | Latest Headlines

) Employectien |3
Display 2
First Narme | Last Mame | salary

-CHRISTINE HAAS . 152750

MICHAEL THOMPSON 94250

SALLY KIWAN 98250

JOHN [GEYER 80175

IRVING ST-ERN ---------- 72250

EVA PULASKI 96170

EILEEN HEMDERSON 89750

THEODORE SPENSER 86150

VINCENZO LUCCHESSI 66500 T
SEAN O'CONMELL 49250

DELORES QUINTANA 73800

HEATHER MNICHOLLS 68420

BRUCE ADAMSON 55280

ELIZABETH PIANKA 62250

MASATOSHI YOSHIMURA 44880

MARILYM SCOUTTEN 51340

JAMES WALKER 50450

DAVID BROWN 57740

WILLIAM JOMNES 68270 2
Done .3 EE
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EGL - Beispiel

/ Mit dem [ & Employeeservice.egl 53
Schliisselwort package services;
service wird ein
Service definiert —
dieses wird dann // Returns all employee records from the database
Richtung JAVA = function getRecords() ret‘urm? _[Err;:loyeeRecord::]
generiert und als enployees EmployeeRecord[0]
get employees;
REST oder SOAP retorn (emplovees);
Service verwendet. end

“'service EmployeeService

= =

Funktionen in
“services” kénnen
extern aufgerufen

werden.
“getRecords” liefert
in diesem Fall Daten
aus der Datenbank

zurick.

/ Add=s a new employee to the database
fonction addRecord (newEmployee EmployeeRecord in)
add newEnployee;

EGL vereinfacht die \
Datenbankabfragen. “get”
wird fir den Empfang von
Daten verwendet.
Datenbankverdindungen
werden aul3erhalb des

Codes definiert. /

end

end

“record EmployeeRecord type SQLRecord {tableMames = [["EMPLCYEE"]], ke
EMEFNO string {column="EMFNO", maxlen=6};
FIRSTHME string {column="FIRSTHNHME", =sglVariablelLen=yes, maxLen=12};
MIDINIT =tring {ecolumn="MIDINIT", isSgllullable=yes, maxLen=1};
LASTHNAME =string {column="LASTHAME", =glVarizkblelen=yes, maxLen=15};
HIREDATE date {column="HIREDATE", isSglHullable=yes};
SALARY decimal (9,2) {column="SALARY", isSglNHullable=yes};

/

Records werden in EGL fir
Datenstrukturen verwendet.
“EmployeeRecord” ist vom Typ
“SQLRecord” und stellt somit eine
Tabelle aus der Datenbank dar.

N 7
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VD

EGL-Beispiel

Die
Benutzerschnittstell
e wird in EGL
definiert (nicht
HTML, ...)

EGL verwendet
deklarative
Programmierung fiir
die leichte Erstellung
neuer Objekte. In
diesem Beispiel wird
ein einfacher
Druckknopf und ein

k“Dojo Grid” erstellt./

EéErleoyee\ﬂew.eg] &3
package uls;
“import egl.ui.rui.*;

import dojo.widgets.*;
import services.*:

“handler type RUIhandler {initialUI = [ displayButton, Grid ] }

/ Button (when clicked, serwvice will be called and data will be displayed)
displayButton DojoButton{ text = "Display", onClick :

'/ Dojo grid
= Grid DojoGrid{
columns = [

:= displayButton onClick }:

Zuordnung
von
Funktionen zu
Events

~

Einfache

new DojoGridColumn

{ displayName = "First Name", name = "FIRSTHME"},
new DojoGridColumn { displayName = "Last Name", name = "LASTHNAME"™},
new DojoGridColumn { displayMName = "Salary"”, name = "SALARY"}

'/ Function called when Display button is clicked
= fonction displayButton onClick(event Event in)
myService EmployeeService {}; // service instance
call myService.getRecords () retorning to displayGrid; //

end
= funetion displayGrid(retResult EmployeeRecord[] in)
Grid.data = retresult as anyl[]: // display results in the grid

end

end

Die Daten werden direkt an das “Dojo Grid”

Ubergeben. Die Struktur ist im Service

definiert und wird hier automatisch
hinzugefigt.

Design | Source | Previ

asyr.c':.:cr.c:s Zers;y

Erstellung der
Spalten fir ein
“Dojo Grid”

)

Das vorher definierte
Service wird einfach
eingebunden. Der Aufruf
erfolgt asynchron und
wird letztlich in ein
JavaScript Ajax
Kommando generiert.

_/

Zukunft mit Vergangenheit —




WD EGL — Version 1.0?
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CWLD)  EGL - der nachste Schritt

Sommer 2010 — Projektstart

Dezember 2010 — “Initial Contribution”
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EGL Open Source
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Fragen?

Ing. Alexander L. Pawlik

Geschaftsfihrer
CWI Softwaremigrations GmbH

Nordwestbahnstr. 8-10/2. Stock
1200 Wien

T: +43 (1) 240 90 55 - 11

F: +43 (1) 240 90 55 — 55

M: +43 (676) 840 900 200
E: alexander.pawlik@cwi.at
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s Sl it
Thank
l L
You
Die strategische Plattform flr
moderne Anwendungsentwicklung

unter Nutzung der bestehenden
Investitionen
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