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Zukunft mit VergangenheitZukunft mit Vergangenheit

� EGL ist eine Programmiersprache
• Entwickelt für Daten/Geschäftsanwendungen

� Vereinheitlicht alle Schichten
einer Anwendung

� Schirmt den Entwickler von der
Komplexität der Technologien ab

� Verbindet Entwickler verschiedener 
Welten

� Moderne Umgebung
• Web 2.0, Eclipse-basierend

Was ist EGL?Was ist EGL?
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� Flexibilität
• Maximale Plattform/Laufzeit-Unabhängigkeit

� Produktivität
• Konzentration auf Geschäftslogik

� Adaptierbarkeit
• Anpassung an aktuelle Technologien

� Erlernbarkeit
• Für Entwickler aller Welten rasch

erlernbar

Warum EGL?Warum EGL?
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EGL EGL -- ProduktivitProduktivitäätt
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“Handarbeit” EGL

507 Stunden 60 Stunden

Java/J2EE IDE

330 Stunden
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EGL fEGL füür alle Fr alle Fäällelle
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EGL EGL -- BeispielBeispiel



Zukunft mit VergangenheitZukunft mit Vergangenheit

EGL EGL -- BeispielBeispiel

Mit dem 
Schlüsselwort 

service wird ein 
Service definiert –
dieses wird dann 
Richtung JAVA 

generiert und als 
REST oder SOAP 
Service verwendet.

Funktionen in 
“services” können 
extern aufgerufen 

werden. 
“getRecords” liefert 
in diesem Fall Daten 
aus der Datenbank 

zurück.

EGL vereinfacht die 
Datenbankabfragen. “get ”
wird für den Empfang von 

Daten verwendet. 
Datenbankverdindungen 
werden außerhalb des 

Codes definiert.

Records werden in EGL für 
Datenstrukturen verwendet. 

“EmployeeRecord” ist vom Typ 
“SQLRecord” und stellt somit eine 
Tabelle aus der Datenbank dar. 
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EGLEGL--BeispielBeispiel

Die 
Benutzerschnittstell

e wird in EGL 
definiert (nicht 

HTML, …)

EGL verwendet 
deklarative 

Programmierung für 
die leichte Erstellung 

neuer Objekte. In 
diesem Beispiel wird 

ein einfacher 
Druckknopf und ein 
“Dojo Grid” erstellt.

Zuordnung 
von 

Funktionen zu 
Events

Einfache 
Erstellung der 
Spalten für ein 

“Dojo Grid”

Das vorher definierte 
Service wird einfach 

eingebunden. Der Aufruf 
erfolgt asynchron und 

wird letztlich in ein 
JavaScript Ajax 

Kommando generiert..Die Daten werden direkt an das “Dojo Grid”
übergeben. Die Struktur ist im Service 

definiert und wird hier automatisch 
hinzugefügt.
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EGL EGL –– Version 1.0?Version 1.0?
EGL: 30 years of innovation
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� Juni 2010 – “Initial Proposal” auf eclipse.org

� Sommer 2010 – Projektstart

� Dezember 2010 – “Initial Contribution”

EGL EGL –– der nder näächste Schrittchste Schritt
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EGL Open SourceEGL Open Source
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Ing. Alexander L. Pawlik
Geschäftsführer

CWI Softwaremigrations GmbH

Nordwestbahnstr. 8-10/2. Stock
1200 Wien

T: +43 (1) 240 90 55 – 11
F: +43 (1) 240 90 55 – 55
M: +43 (676) 840 900 200

E: alexander.pawlik@cwi.at

Fragen?Fragen?
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Die strategische Plattform für 

moderne Anwendungsentwicklung
unter Nutzung der bestehenden

Investitionen


